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6º Fenasoft 
Jogo Mais Vendido 


Uma antigilidade, para uns pode ser apenas um peso de papel 
mas para Indiana Jones é a chave para uma civilização perdida 
E, de novo ele está lutando contra os nazistas, viajando para 
lugares como Creta, África, pois desta vez o segredo do 
oricalcum, a fonte de energia de Atlântida, está em jogo. 


Três modos de explorar mais de 200 locais, em imagens 
de 256 cores VGA, com técnicas avançadas de animação 





e escala de personagens, trilha sonora, é muito mai. 


Estas criaturas têm uma compul 
preisará usar sua inteligência e habilidade, além 
Be mui, ua loucura para selvá-os nos 100 
níveis de dificuldade (ro hível 30 vOcê pensar 
Em seu próprio suicidio), Desaconsehado para. 
Estados, nolvos, namorado, etc. 





Estes são alguns dos 40 jogos que você encontra em uma das revendas autorizadas BraSoft Games 
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ENTRE NESSA JOGADA COM 


« » REVISTA 


GAMES 


VOCÊ SEMPRE SAI GANHANDO! 





Olha só que demais! Agora, cada revista AÇÃO 
GAMES que você comprar vem com um selo de 
bônus na capa. Recorte e junte quatro selos de 
quatro edições seguidas e cole-os no cupom 
abaixo. Aí é só ir até o jornaleiro e trocar o cupom 
por uma edição de AÇÃO GAMES. Você só pode 
fazer a troca pelas edições do mês de outubro. 
Os selos de bônus vão sair ainda nas edições 18 e 19. Não a esta sul ã 

Em outubro, você vai faturar uma AÇÃO GAMES grátis! poe ia 


ão REVISTA 


GAMES £ 











NOME IDADE: 
ENDEREÇO: 

CEP; CIDADE: ESTADO: 
MARCA DO SEU VIDEOGAME: 





COLE SEUS SELOS AQUI (OBS: CUPOM E SELO XEROCADOS NÃO VALEM) = 
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BÔNUS BÔNUS BÔNUS BÔNUS  váuasr06/11/52 
= ds IMPORTANTE: 

7 “> 4 ATROCADECUPONSÉ | | 

Er y a VÁLIDA SOMENTE PELAS EDIÇÕES 

(ÃO 16 EDIÇÃO 17 EDIÇÃO 18 EDIÇÃO 19 20 ou 21, EM BANCAS DURANTE | 
ESTE CUPOM TOTALMENTE PREENCHIDO, COM SEUS SELOS E DADOS O MÊS DE OUTUBRO. 


| PESSOAIS, DÁ DIREITO À TROCA POR APENAS UMA DAS EDIÇÕES (20 OU 2). 
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CARTAS Os gamemaniacos dão o seu recado 5 
SOS Nossos pilotos tiram suas dúvidas 6 
AÇÃO GAMES CLUBE Com os classificados mais quentes 36 
PRÓXIMA EDIÇÃO Saiba já o que vai rolar daqui a 15 dias 38 


FRACO REGULAR BOM CHOCANTE 














AGRADOU Vi. oito a 
nara ia CIMA Gdição. A matéria sóliro a 


Feira de Chicago deixou toda a concorrên- 
cia pra trás, À matéria do Street Fighter Z 
também está radical. Gosto do jeito como 
vocês escrevem, explicando tudo muito 
bem. Estão de parabéns. 
DARIUSRDOS 
São Paulo, SP 
Estou escrevendo apenas para dar meus. 
parabéns pela ótima revista 
EDUARDO M. PERES 
Ribeirão Preo, SP 
Aindaestamos limpando a chuva decon- 
fetes que nossos queridos leitores despeja- 
ram na redação. Foram vários telefonemas 
e cartas com elogios à nossa última edi- 
ção. Obrigado, obrigado. Nossos esforços 
são para que vocês lenham uma revista 
cado vez melhor. 


TROCA DECDs A. edição 13 vo 
cês explicaram que da Philips seria 


compatível com o Super NES. Eu tenho 
um CD da Philips e gostaria de saber o que 
aconteceria se eu 0 acoplasse ao meu Su- 
per Famicom, 





RAFAEL. HORTOLINI 
Porto Alegre, R$ 
O CDI da Philips é um aparelho diferente 
das Compact Disc Players que as pessoas 
têm em cosa. Enquanto estes só servem po- 
ra tocar música, o CDI tem a capacidade 
de “locar” discos que armazenam jogos 
Sacou a diferença? Se você juntar estes 
dois aparelhos, não vai ocontecer nada. 


pode ficar do q por di 


ALEXANDRE ALBUQUERQUE 
aja, SC 
Os consoles de videogame foram desen- 
volvidlos para durar muito tempo, mesmo 
que fiquem ligados o dia inteiro, Quem 
não ogúenta ficar ligadão o dia inteiro é o 
jogador. Videogame em excesso pode cuu- 
sar problemas na vista, no mínimo, 


MAGIC DRI funciona 
aquele aparelho que copia cartuchos de 
Mega Drive para disquetes de computa- 
dlor? Como este disquete deve ser usado 
depois para que possamos jogar o que está 
eravado nele? 





las horas o Mega 











LUCIANO P. ROSAS 
Sia Paulo, SP 

Este aparelho de que você fala é o Magic 
Drive, fabricado em Toivan, Trata-se de 


um acessório acoplável ao Mega Drive 
através do bocal para os cartuchos. Ele co- 
pia os programas dos jogos em disquetes 
de computador. Depois de gravados, estes 
disquetes podem ser usados pelo próprio 
aparelho para fazer “passar” os games. 
Mas este aparelho tem um problema muito 
sério: ele é totalmente ilegal. Como já ex. 
plicamos outras vezes, todo o tipo de pira- 
taria au copiagem de jogos é proibida por 
lei no mundo inteiro (menos em Taiwan 
Enquanto os direitos das empresas que 
produzem games forem respeitados, elos 
terão o relomo de seus investimentos no 
desenvolvimento de jogos. E, assim, pode- 
rão fazer coisas cada vez mais chocantes. 


ADAPTADOR GQ. o nome do 
adaptador que faz os cartuchos de Super 


NES entrarem no Super Famicom? Como 
faço para comprá-lo! 

RENATO F;FRANCIOSA 

Hapira, SP 

Anote aí: é oadaptadorTecnogames 2em 

1, vendido pela empresa Tecnofax, Ligue 

[011] 222-1471 e peça o seu pelo reembol- 

so postal. Em julho, o preço do adaptador 
era de 73 mil cruzeiros. 


NINTENDO Quns, à Nintendo 
entrará oficialme no Brasil? Quando se- 


rá lançado o Super Game Boy nos EUA? 
JOSEDE A, MOREIRA FILHO 
Belém PA 
A chegada da Nintendo ao Brasil ainda 
não tem uma dota confirmada. A Sharp, 
que até há algumas semanas era a empre- 
sa mais cotada para o negócio, está defini 
tivamente fora do páreo. O que está rolan- 
do agora é que os empresas Estrela é Gra- 
diente serão as parceiras da fabricante no 
país. Assim que os notícias forem oficiais, 
Jolaremos mais sobre o assunto. Quanto ao 
Iançamenta do Game Boy com tela colorida, 
também não há qualquer confirmação, 














AÇÃO GAMES 
Seção de CARTAS 
Av. Nações Unidas, 5777, 


3.º andar - São Paulo, SP 
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Sonic é lotado de passagens secret 








Faça o seguinte; selecione fases com os Como passar pelo policial do Final 
comandos e,=, À é Start du. Fight? Também não consigo sair 

e a música da tela de apresentação. pista White Land do F-Zero. 
Assim você fuçar bem cada fase VINÍCIUS M, SOUZA 

a escolha do personagem em Alte Blumenau, SC 





policial ar 





cast, faça A, B.C, « Start du Aproxime-se da tela di 
t Va Moon dando b 





dar que a barra 





ante a tela de apresentação 





Como faço para eliminar o último 








f alker, a única dica disponível é da de energia dele apareça. Com isso 
chefe oque eita de cf mão virá ringudim im 
LEONARDO C. HYPPOLITO chos com od eNvoê Fo ieigar Com 
Rio de Janeiro, RJ nbe, este procec pode danificar preciso colocar o Direcional 
Primeiro, você atira na capa do nes a de ei 





cartucho e « Se assim me para baixo durante o salto. 
go. Depois que ele a perde, mire o co: 








ração, Q outro problema a que você se 








Je apresentação. E 




























Mega ainda ligado, troque a cartuche 
ão consigo passar da terceira fas pelo Moonwalker. À eva 
Oque fazer é ganhará a esperada i ade 
GUSTAVO. OLIVEIRA 
Malaí, RJ 
Experimente voar abaixo da linha 
do radar. Pelo menos os inimigos eciso de uma manha para ganha 
restres não o acerto ais vidas, 
EDUARDO 1. PEDRO 
Cravinhos SP Como passar pelo fantasma que se 
Na fase 1, pegue a primeira vel multiplica 
do he elorê vma vidio, FERNANDO GRUBER 
você ganhará outra vida ao pegar à Toledo, PR 
11.º vela. Em seguida, m re ) fantasma se multiplica logo após 
ao começa do jogo. Repetind zer aquela cara de safado. Espere que 
peração várias vezes, você v ] pule rapidament 
mulando vidas pará s alta. com a aju 








1 é o comando para dar joelha: 


AÇÃO GAMES Joma se faz para passar pelo pri 
Seção 5.0.5 GAMES meiro inimigo! 


Tem alguma passagem secreta no Av. Nações Unidas, LUCIANO GORGOGNONI 


no Altera ont Cao oba mai vi 5777,9.ºandar- São Paulo, SP a le de jrudla o ca pera 


las no Mooniwalker ojsfafrIsJoToro obotão 
MILTONG.S. JÚNIOR a joelhada. Aliás, este é o golpe mai 
Piranhas, AL 


PENHA: 
RUA MAJOR ANGELO ZANCH 524 - TEL: [09] 2938244 
DAM 9; MOEMA: 
RUA GRAÚNA. 208 - TEL: (044) 5337444 


ACLIMAÇÃO: 
AY ACUMAÇÃO, 74 - TEL [014 2777334 


sa SANTO ANDRÉ: 
OA mem is mio dE 














socos, e q golpeque vaisair é 





























eficiente contra o referido inimi 


cao aan, 
* LOCAÇÃO E VENDA DE CARTUCHOS NAN Cato 24 7 
: CONSDNES E ncEssómoS pe 
* ASSISTÊNCIA TÉCNICA RUA STELLA BRUNA C. NARDEL!, 480 - TEL: (04) 4597537 
* REVISTAS NACIONAIS E IMPORTADAS SÃO JOSÉ DO RIO PRETO: 
Ee Cd aço 
"FRANCHISING - TE: [01] 295 8756 po e 

ae 
MATRIZ: RUA VITORIO RAMALHO, 86 - TEL: (014) 295.5755 - SÃO PAULO apa et omni AS = = 

















UM GOSTA DE CARREGAR PEDRA, 
O OUTRO DE BATER EM SOLDADO. 
VOCÊ PRECISA LEVÁ-LOS PRA CASA. 




















SEGA Master System” 
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“prazo para o envio de cartas — dia 6 de 


“ Omaior parque de diversões da Amé- 
rica Latina— o Playcenter, em São Paulo 
— ganhou uma atração muito especial 
nos dias 25 e 26 de julho. Foi a final do 
1º Campeonato Brasileiro de Vídeo- 
ame, promovido pela revista AÇÃO 
AMES com o apoio da locadora 
Progames, do Playcenter o da Varig, De- 
pois da uma verdadeira maratona, em 
que os participantes provaram suas ha- 
bilidados nos quatro sistemas — Super 
NES, Nintendo, Mega Drive e Master 
iystem — chegou-se ao grande cam 
polo: o paulista Cláudio Tomé dos San- 
tos, da 16 anos. Como ganhador do pri- 
meiro prêmio, ele faturou uma TV em 
cores de 29 polegadas e um videogame 
Supor NES, Em segundo lugar ficou Luiz 
Roginaldo Floury Curado, 15 anos, de 
Goiânia, e a terceira colocação foi para 
Marcelo Almoida Castanheira, 15 anos, 
do Brasília O prômio para o 2º e 3º 
lugares foi um videogame Super NES. 


Os prêmios foram uma TV 29 polegadas e 
Pt Supor MES te 


O primeiro campeonato 
“ Foi a primeira vez que se organizou 
um campeonato brasileiro de vi- 
“ doogames, Lançado em maio, na edição 
de aniversário da AÇÃO GAMES, o tor- 
neio recebeu a participação de pessoas 
de todo o País, Na primeira etapa, os. 
participantes enviaram cartas com seu 
“ melhor recorde para os jogos F-Zero/ 
“pista Muto City 1, na categoria Super 
“NES; Truxton, na categoria Mega Drive; 
Space Harrier, na categoria Master Sys- 
“temio Bart Simpson vs, Space Mutants, 
a categoria N Terminado o 


julho — os organizadores do concurso 


definiram os 12 finalistas. 


De virada dit 
Naúltimae decisiva bateria, os quatro 

“ finalistas afiarem os dedos a jogaram 
mais 10 minutos em cada videogame. 
Era tudo ou nada, e os garotos jogaram 
ainda melhor que na rodada anterior E, 


“ mumaviradaemocionante, Cláudio Tomé. 
“ — justamente o lanterninha do grupo — 


A competição agitou o fim de semana no 
“Playcenter 


“Com torcida e tudo 

Os participantes da final foram tra- 
zidos de avião para São Paulo e hospe- 
dados em hotel com todas as despesas 
pagas. No sábado, eles foram ao 
Playcenter para treinar nos quatro jo- 
gos escolhidos para a final: Super 
Adventure Island, Super NES; Toki 
Going Ape Sp , Mega: Strider, Master; 
e Monster in My Pocket, Nintendo. 
Estes jogos foram escolhidos por te: 
rem critérios de pontuação semelhan- 
tes, e seus nomes só foram divulgados 
no momento do treino. O palco da 

sputa (oi montado numa área ao 
lado do setor de arcades do parque. 
Uma animada turma de torcedores, 
incluindo os país, amigos e parentes 
dos jogadores, acompanhou a longa 
disputa ponto a ponto, 


Os participantes jogaram em todos os. 
videogames 


Uma verdadeira maratona 
Organizados em grupos de quatro par- 

ticipantes, os finalistasserevezaram para 

jogar 15 minutos em cada videogame Os 

pontos obtidos pelos jogadores nesta | 

eliminatória foram somados, classifican- 
o Cláudio Tomé dos Santos, Luiz Cura 

o, Renato Prado e Marcelo Castanheira 


arrasou nos jogos de Super NÊS o 
Nintendo, garantindo o primeiro lugar. 
Numa atitude digna dos bons esportis 
tas, todos os demais participantes vibra- 
ram coma vitória de Cláudio, que daque- 
lo dia em diante passou a ser 0 Primeiro 
Campeão Brasileiro de Videogame. 


> 


Primeiro lugar: 
Cláudio Tomé dos Santos 

São Paulo, SP 

16 anos 

Etopa Classificatória: 159"50 (Super 
NES) 

Elapa Eliminatória: 165.590 
Finalíssima: 188.205 


Quem pensa que Cláudio passou 
horas martelando o joystick para tor- 
nar-se o campeão brasileiro está mui- 
to enganado. “Jogava apenas quando 
tinha chance, numa locadora ou na 
casa de amigos”, dizo campeão. Garo- 
to esforçado, Cláudio teve pouco tem- 
po para treinar — além de estudar, ole 
ainda trabalha. Mas isso não i 
diu que ele fiz 
final, somando 188.295 pó 
bateria decisiva. Durante todo o tem- 
po, Cláudio foi um jogador quieto e 
concentrado, Não cantou vitória an- 
tes do tempo, nom botou banca. Mos. 
trou uma grande habilidado no ma- 

“ nejo dos videogames e acabou rece- 

bendo o reconhecimento de todos os 
tros participantes, que o aplau: 

“ ram com entusjasmo. Afinal, quem 

consegue ser campeão com tão pou- 

co treino só pode ser mesmo fera. — 








ONATO BRASILEIRO DE VIDEOGAME 


4º Renato Carlos do Prado 
Arujá, SP, 15 anos 


Elapa Classificatória: 1º59'47 (Su- 
per NES) 

Etapa Eliminatória: 169.820 

3º Luciano A, Fleury Curado 
Goiânia, GO, 13 anos 

Etapa Classificatória: 99.999.420 
(Master) 


Etapa Eliminatória: 191.795 


8º José Otaviano da Mota Silveira 
Amaragi, PE, 22 anos 

Etapa Classificatória: 9.145.860 
(Nintendo) 

Etapa Eliminatória: 157.635 


7º Sidnel Lima Luna 

São Paulo/ SP, 21 anos 

Etapa Classificatória: 6.534.590 
(Mega Drive) 





Segundo lugar Terceiro lugar Etapa Eliminatória: 156.155 
Luiz Reginaldo Almeida Fleury Curado Marcelo Castanheira 

Goiânia, GO Brasília, DF 8º Sérgio Natário Coimbra 

15 anos 15 anos Rio de Janeiro, RJ 15 anos (Mega 
Etapa Classificatória: 99.988.080 (Mas- — Etapa Classificatória: 99.998.150 (Mas- Drive) 

ter) ter Etapa Classificatória: 6.326.410 
Elapa Eliminatória: 206.040 Etapa Eliminatória: 171.180 Etapa Eliminatória: 148.730 
Finalíssima: 183.890 Finalíssima: 168.775 


9º Sóstenes Marinho Oliveira 
Caruaru, PE, 16 anos 

Etapa Classificatória: 9.999.999 
(Nintendo) 

Etapa Eliminatória: 143.550 


Lutz tem um Mega Drive e um Super Para Marcelo, o campeonato era à 
NES, mas rosolveu concorrer na catego- chance de recuperar seu videogame, Há 
ria Master System por achar o jogo mais três meses, Jadrões invadiram sua casa é 
fácil, “Depois descobri que, se você não levaram seu Mega Drive, funto com ou 
acabar logo com o chefe da fase 9, pode tros aparelhos eletrônicos da família 
ganhar um montão do pontos”, ensina. “Emprestei o Master de um amigo e fuí à 
Lutz foi o jogador quemais pontos fezna luta”. Participou, ganhou e levou um 
primotra otapa da final. Super NES para casa 









10* Cláudio de Souza Aguiar 
Recife, PE, 13 ano 

Etapa Classificatória: 17.271.850 
(Mega Drive) 

Etapa Eliminatória: 139.315 








11º Josó Roberto Araújo do Assis 
Sta. Cruz do Capibaribe, PE 17 anos 
Etapa Classificatória: 9.971.310 
(Nintendo) 

Etapa Eliminatória; 125.015 


12º Christian Thomas Krelling 
São Paulo, SP, 16 anos 

Etapa Classificatória: 1º59"44(Super 
NES) 

Etapa Eliminatória: não participou 


Pd dis 


“O MUNDO DOS Games” 


(8 praycenter 











e pe! mel 
Da esquerda para. - 3. José Roberto - 4 Sidney -5. Renato -| Va 
8. Luiz Reginaldo - 7. Cláudio Aguiar - 8. Marcelo - 9. Otaviano - 10. Cláudio Tomé - 11 








AÇÃO GAMES 9 


VE Ev a 


AÇÃO 









tivos de paz, 
Mundial. Esta mí 


Los Angeles, 2029. O SkyNet, supercomputador criado com obje- 
alii inteligência própria e 

iquina poderosa criou exterminadores com a mi: 
jo de destruir por completo a raça humai 


flagra uma Guerra 


Tudo ai 


os novos “donos do mundo”. Até que John Connor decidiu 


os exterminadores. 

Sabendo disso, um 
destes robôs da morte 
é mandado de volta 
para 1984 . Missão: 
matar a mãe de John, 
Sarah. Com Isso, John 
não nasceria e não ha- 
veria resistência hu- 
mana. Se você viu o 
primeiro filme da sé- 
rie, sabe a história. Se 
ainda não tiver assis 
tido, corra até a loca- 
dora mais próxima e 
entre no clima. 


Defendendo o mundo 

Nosto suporaguardado game da Virgin, 
você é Kyla Reeso. Sua primeira missão é 
destruir o quartel-general dos extermina- 
dores, O Sky'NNet Lab. A etapa seguinte rola 
om Los Angeles, ano de 1984. É na cidade 
dos anjos que você enfrentará os extermina- 
dores, Mas com um pequeno detalhe. 


Armas do presente 
Você não pode transportar as ultramo- 
s do futuro para lutar no 
presente, Ou seja: a sua tarefa torna-se mais 





TERMINATORWirgin 


GRÁFICO som 


DESAFIO DIVERSÃO] 





Presto bem atenção nessa cara. El val inferniz-o durante todo o jogo 


dificil ainda! Enquanto no futuro sua arma 
éa poderosa Smart Bomb, que detona tudo 
em volta, em 1984 você tem apenas uma 
arma de fogo convencional 
Superdesafio 





Terminator tem gráficos perfeitos, com 
algumas imagens digitalizadas. A resposta 
aos comandos é bem rápida. Mas o game é 
superdifícil: tem apenas uma vida e no- 
nhum Continue. Você vai ponar bastante 
até conseguir acabar 0 jogo. Mas aí é que 
está a graça, não é? 








Fase 1 


Angeles destruída pelo holocausto, 

















do inimigo e ainda se livrarde 





terra e pela ar. Você 





es e principalmente para sabotar a tubu: 


desa 





E rapidez p 





arecer antes da exp 





Logo no ínico da tela peguo 0 primeiro item 
que aparecer. São 3 bombas. Espero um 
pouco que a item reaparece. Abastaça-se alé 
ficar com 9 bombas 


Jogue pranadas na parte vermelha desse ini 
migo, que fica mais ou menos na altura da 
barriga dele. Não o deixe passar por cima do 
você, sendo .. dança 





canto direito da tela. Tudo vaí ficar vermelho 
e você lerá 45 segundos para sumir e entrarno 
transportador 


POUCAS FASES 


O som também é demais e ainda inclui a música original do filme. Terminator só não é um game 
nota 10 porque tem apenas 4 fases. Sempre fica aquele gostinho de quero mais. Mas tudo bem. Na 
tela final surge uma voz cavernosa que diz “PII be back” (Eu voltarei) 
regressiva para Terminator 2, que sai daqui a alguns meses. Los Angeles 2029, câmbio desligo. 


Fase 2 


s Angeles, 1984. Você precisa encontrar Sarah Connor no TechNoir Bar 
«terminador, Nesta caminhada, procure ir por cima para evita 


es do 








alguns inimigos. Mas 


idado: os guardas pipocam na tela e não morrem 


o extintor para 
carregar as energias e preservar sua 





Fase 3 
Você está sem Sarah e, ainda por cima, 
areso na departamento de polícia de Los 
les. Além de localizá-la e escapo 





dos 
aques inimigos, você tem de achar a saí 
desta imensa cadeia! Mas fique frio. Só 
um caminho a seguir 











Armie está do volta! Mas desta vez com escolta 
solicial, O esquema é o mesmo: derrubá-lo três 
vezes. Mas não deixe policiais por perto, senão 
você será obrigado  entrentar ambos! 





Adivinha quem chegou? O próprio Exterm!- 
O três vezes antes de 
passar por o um abraço. Não se 


anime, ele voltará. 


Não fique marcando 





Fase 4 


> impi 


O cené ssjona: uma fábi 


da. É lá sua batal 





destruída e aband 
final. Sá há um inin 
milhares. É o Ext 
Primei 





mas ele val 














mostejando. E quando parecer qu 
terminado é que começa o verdadeiro desa 
fio. Veja a foto para sacar o que fazer 


Encaminhe o Exterminador para o canto direito 
da fela. Não tente pulá-lo nem atirar nele. É 
inútil! Bem no final da tela há uma prensa, que 
éo destino final do temido exterminador. 


É o início da contagem 










E: 


EEN 
















E Muitos obstáculos, aves traiçoeiras, 
O gigantesco Chuck (4.20 m. de inimigos desleais o até espinhos ultra- 
altura) percorre florestas, cavernas e até perigosos. Você encontra tudo isso e 
um cemitério para recuperar à sua amada. muito mais na primeira fase deste su- 
Seus inimigos são incontáveis: alienfge- pergamo. 

nas, pássaros, bolhas, peixes elétricos, es- 
queletos e muito mais. Para desrotá-los, 
Chuck pode dar barrigadas, chutes esqui-( 
sitos e ainda jogar podras neles. Nada mal 
para um gorducho gigante! 


Superdesafio 
em 5 fases 


Chuck Rock 6 um game fantástico: 
gráficos maravilhosos, som arrebatador 


e detalhes chocantes. Tudo com uma pi. — e aan 


tadinha de humor muito bem sacado. 
Mas é superdifícil. Você começa com 3 


rd Ophelia, mulher do de 


E até pegar as manhas dos controlos vo. sengonçado Chuck, esta: 
cê val penar bastante para acabar com. va lavando roupa numa 
teus llmigne tt manhã ensolarada. Tudo 
; nem tente tirar um barato do furioso t pé é 

Chuck! Ele 6 um autêntico homem das Parecia m Fr e qu 
cavernas. Ou seja, você provavelmente O maligno Gary Gritter 
veio dele. Agora resta saber quem émais chegou para acabar com 
evoluído: o desongonçado Chuck ou q paz. Velho admirador 
nós, modeminhos! Respostas aqui parade Ophelia, ele rapta a 
aredação. 

mulher de Chuck, que 
e dorme feito um anjo. Po 

bre Chuck! Acorda sem 


DA BARRIGADAS / JOGA PEDRAS mulher e SEM ROUPA! 
PULA Desesperado, ele descola 
algumas folhas para co- 





9 Cuidado para não ficar deslumbrado 
EP brir seu corpo e vai atrás com os gráficos « perder várias vidas, 
de Ophelia Chuck entrou em uma gruta é 0s pert- 

gos estão por toda parte. Prepare-se! 


&+B= PEGA PEDRAS 
8 +C=CHUTE ALTO 





VOCÊ GANHA UMA VIDA A CADA 


Por essa você não esperava! Chuck sabe 
nadar. Mas tome cuidado: se ele ficar 
muita tempo debaixo d'água, um abraço. 
Controle o nível do snigênio pelo rosto 
que aparece no canto direito da tela 
Quando lo ficar azul vá tomar um ar, 





Um dinossauro aquático? Isso mesmo. Para 
acabar com ele, fique danda ehutes altos bem 
na cara do bicho. Mas cuidado para não se 
afogar, hein! 






FASE 4 


Com tanta nev 





cuidado para não deslizar bem nos seus 
inimigos Fique ligado om uma criatura 
verdinha. Ela 6 oval é salta espirros. 
Fúúja, anão você dança. 





Dê uma barrigada nos chitres dos mamutes. 
Você corre 0 risco de saltar para a plataforma 
de cima ou ser lançado para bem longe. 


100 000 PONTOS. MOLEZA, NÃO? 


MIXITIAA 


O chetão também é um mamute. Dé bar 
das nos sous chitros para acabar com a sua 
festa, Mas, culdado com seus ataques latals! 


FASES = CEMITÉRIO 


Quando você achava que já tinha 
pintado de tudo, eis que você entra nas 
entranhas do um dinossauro. É enfrenta 
esqueletos o outras criaturas não menos 
estranhas. A sensação é demais! E o de- 
safio também. 












paraovitar | 
perigos que vêm | 
decima | 

| 


eg! 


e; 


Chuck é 
muito 
vulnerável. 
Portanto, não 
deixe escapar 
nenhum 
coração, Eles 
aumentam o seu 
life e garantem 
a energia do 
nosso herói 
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AÇÃO /PINBALL/SIMULADOR 


SPLATTERHOUSE 2 


Quem curte um terrorzinho vai se amarrar neste game. Caveiros de todos 
os tamanhos e cenários macabros garantem a diversão. São oito fases curtas, 
nas quais você deve procurar itens especiais que ajudam, e muito, a destruir 
fase rola um item: do remo disfarçado nas brumos do 








os inimigos, Em cad 
rifle poderoso escondido embaixo de um alce 

Os chefes não são moleza! Geralmente você tem de acabar com mais que 
um subchefe até chegar ao grande chefe da fase. E existem surpresas no ga: 
me todo: de um mago que joga poçi 
fasmas que não o atingem (apenas inver 


s incandescentes para destruí-lo a fan 


nos comandos do Direcional) 












À história é previsível: uma meni 
na foi raptada e você foi incumbido 
de res; O que prende a aten: 
ção no game são os detalhes. Fique 








ligado nos efeitos visuais supercria. 
tivos e no humor um tanto duvidoso 
do jogo. 

Splatterhouse 2 é uma versão me 
lhorada do jogo para PC Engine lan 
ado em 1988, Nesta versão para 
Mega, os gráficos são melhores e há 








Na lose 4 pegue o remo que está 
disfarçado no chão. Ele sera Util 
para acabar com os inimigos que 
pintam depois 


Para acabar com o último chefe, dé socos 
nas cabeças e voadoras na criatura gigan- 

tesca. Quando ela diminuir, vá para cima e 
seja rápido, muito rápido 


Na fase 5, bem embaixo do primeiro alce, puLO 
existe um rilie, Coloque o Direcional para 
clma para pegá-lo. Ele é superimportante 









fenúTE 


SPLATTERHOUSE 2/Namco 


Para se livrar da polvo da última fase, so- 
que os espinhos que ele joga. Pegue-os do 
chão e jogue-os de volta 








Antes de mais nada, Devili 
é um game diferente. Mis 
pinball com ação e um po 
estratégia. E exige um 
mínio do joystick. Desta s 
surge um game muito ir 
sante, legal e divertido. 

São cinco telas, nas « 
cé tem de controlar uma b 
com dois bastões. Quand 
joga sazinho, o único bast 





pode controlar é o de ci 
se resolver encarar O 
com um amigo, o prime 
dor controla o bastão d 
o segundo o de baixo, Vi 
na. É superlegal junte 
para ser o mais rápido pc 





A grande sacada do | 
rápido, pois seu tempo é 
lo. Não adianta nada 
tudo que pinta na tel 
custa preciosos segundos. E 





para se dar bem em Dev 





lance é não se preocupar 


itens e ir direto atrás dl 





Para facilitar a sta ta 
te um menu de opções 


você pode escolher em q 





jogar e até aumentar o seu 


ro de bolinhas. Então, na 
marcar! Reforçe o seu ar 
mande ver 


AS FASES 
GRAVE YARD 
CLOCK TOWER 
WATERFALLS 
AIR PASSAGE 
SEA SIDE 


UaunNa 


* Tente manter a seu bastão 
parte de cima da leia, Assim 
se antecipa e não pende 


com rebalidas desnecessárias 
Quando não souber pata onde 
procure a seta vermelha. Ela 


Vw 





AUMENTA A VELOCIDADE 
DA BOLINHA 


6% 


MOVIMENTA BASTÕES 


L OSBASTÕES VERTICAIS j 





Para acabar com o primeiro che 
mande à bola nas suas costas. Com a 
ajuda da parede, ele sumira rapidinho 








O “chefe” da fase 4 é um montão de 
blocos. Pegue as bolas vermelhas 
que aparecem na parte de címa da te- 

Ja, À bola se torna mais rápida e mui 

o melhor para destruir os blocos 





TEST DRIVE 2: THE DUEL 


Depois de fazer a cabeça da moçada fanática por computado. 
res, chegou a vez de Test Drive 2: The Due 
Sega. O game é perfeito para fazer na tela tudo aquilo que você 








detonar no console da 





gostaria de fazer nas ruas mas não tem nem coragem nem habili 
dade para executar. 

São três pistas e três carras diferentes para você escolher. O 
carro preto é a Lamborghini Diablo; o vermelho, uma maravilho. 


sa Ferrari F-40 e o branco, um Porsche 959. Todas as pistas 





sentam dificuldades semelhantes. Para começar, escolha o « 





bio automático “novato” e a pista do meio. 


Se você for bom 





bservador, vai sacar que os painéis de cada 





carro são diferentes. É que é 








s são imitações quase perfeitas dos 
painéis originais. Então, quando você for comprar uma dessas 
máquinas, já saberá como é o painel. Legal, né 

Você compete com o computador ou contra o relógio. As adver 
sidades vão além de tartarugas motorizadas andando na sua fren. 
te. À polícia também está lá. Prontinha para dar uma de DSV e de- 





tonar nas multas 
A novidade di 
ra se sentir rodando em qualquer estrada. Desde que não seja bra. 


cartuc 





a visão que você tem da pista. Dá pa 





sileira, porque os buracos não ajudam. 





Afase 5 & linda. Mas ha uns polvos 
loucos para estragar O visual e com 
plicar a sua vida, Tente evitá-los, 
pois fica quase impossivel emergar 
os bastões e a bolinha quando seus 
lentáculos soltam uma tinta preta 


DEVILISH/Sage's Creation 


trará 0 caminho certo + Os botes 
Ae C lormam o bastão verlical 
Mas ligue esperto! Ele so relate 
para um dos dois lados + Não pe- 
que à calia marcada com um X. 
Ela inutliza o bastão de cima 








O Diablo é o melhor carro, Tem — Quando você sacar que val bater, não 
malor estabilidade e maior veloci- se intimide, Saia da písta para des- 
dade final. Seu arranque não é o viar de todo mundo. Mas cuidado pa- 
melhor, mas no geral ainda é a me- ra não bater nas árvores, 0.K.? 
Ihor opção 

AUMENTA A MARCHA CACELERA 


“DIMINUI 
MARCHA 


TEST DRIVE THE DUEL2/Ballistic 





Ao completar 0 percurso, você se- 
rá obrigado a parar para saber o seu 
desempenho. Breque forte, senão 
você dança e perde um tempão 











AÇÃO GAMES 15 


DICAS 
ES E 


UFA! Até que enfim! Você que tem um Mega japonês pode parar de reclamar 
Chegou a hora de comemorar, porque finalmente descolamos a dica para « 
Mode. Se você ficou frustrado quando a gente publicou na edição & uma 
superdica para o Sonic que só funciona para os consoles americano e brasileiro, 
preste atenção. 

Para o herói máximo da Sega virar pedra, mola, argola e outras loucuras, faça 
o seguinte: 

Na tela de apresentação, quando o Sonic estiver balançando as mãos, ape 
A, Be Cao mesmo tempo até o herói aparecer. Daí é só apertar ?,C, &,C, €, 
Ce finalmente A, B,Ce Start ao mesmo tempo. Prontinho! Agara é só escolher 
com qual Sonic você prefere jogar. 


Talvez você não tenha se ligado na 
superdi demos na edição 15. Com 
ela você fica invencível, conseguo tempo 
evidas à vontade; em suma: o que quiser 


RELEMBRANDO 























Logo no primeiro men, vá até a 
saida (EXIT). Dai coloque q 
Direcional para baixo e aperte os 
botões À e B na seguinte ordem 

AB,8,A,8,,4,8,8,A,8,h0A 
Daí é só escolher o 





MEGA 














Ele é um monstro incrivel. Enorme e destruidor. Mas é lindo mesmo. Saque só! 

Aúnica arma capaz os acabar com ele é a pistola Fogos de articio iluminando a bela forre.Para- 
lascar. Faça bom proveito de sua invencibilidade béas ao grande jogador que encarou o dessão e 
para chegar ao final do game e vero indo final. lofalêofimal. Mas a dica ajudou um post. né? 
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EE 




























































































ELEMENTAL MASTER 
Tela de opções - Que ts 
mais uma sério de 
natela do abertura aperte 
E novas altemativas su 





JOHN MADDEN '92 


Passswords - Tento este 
apena de Fio am 
BCH7DK8] 

BTYFGIY 

COMKHCDY 

BROTCDG 

BGRWSHPM 
BHGZZLYR 








F-22 INTERCEPTOR 





especial ao atem 





TWO CRUDE DUDES 





máquinas de refri 
ão acora a tal imáqui 
vez Surpresa: você gank 
uma vida para enfreet 
“quo assolam Nova lorgj 


DEVIL CRASH 
33 bolas - Mais um. 
para você detonar, Par 
não só (71) 33 bola 


565,500 pontos, dig 





STREETS OF RAGE 
Continues extras - q) 
Game Over na tela e 





que o mundo acabou, 
manha. Aperto €, €, B, B.€ 
Start e divirta-se c 





BEAST WRESTLER 
Teste de som - Para a 
possibilidade de escolh 
seguinte-mateladeopçõe 
osbotões À, BeCeaperteS 
palavra Test aparecerá n 
inferior esquerdo. Daí é 
Direcional para selo 
eo botão A para ativá 
quiser sair da tela bastaay 











O JEITO JAPONES DE 
FAZER QUADRINHOS. 





Nas bancas 
Pouco texto, Visual radical, Você lê e entende no ato. 
Criativo. Agressivo, Diferente. Pegue o rumo do Oriente com Mangá. 
O quadrinho pra ler de um fôlego só e ficar fissurado. 


Com poderes paranormais, 
a garota torna-se o centro 
le uma conspiração, e pode E E 
virar uma arma atômica - SERIE EM 8 EDIÇÕES QUINZENAIS 


de dominação mundial. o fd ae bella 


AÇÃO 






Desde a Segunc ra Mui 


duras batalhas no deserto do K 


Trabalhando por quatro 


o MIAI 





ho pi 
rabalho 





mandante, motorista, atira 
dor e carregador, Assim, será pr 
utilizar Jo seu joyst 
exigindo habilidade rapidez. M 


SUPER NES 











não 6 uma tarel uito simples, Mas 








Use a visão aérea para descolar-se de um pon- 
to a outro. Chegando perto do alvo, mude para 
a visão da cabine. 
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BATTLETANK 























Sair vivo é o unico pela de terminar uma missão. 
Se você falhar três vezes, volta para o começo 


A bandeira americana, que 
aparece na região dos combates, 
representa o território aliado. Lá 
você pode reabastecer, recarre- 
gar munição e consertar avarias 











PIA TEEN DO MA! 





Pais de origem — Inglato 
Peso — 53 tonoladas 


Velocidado — Em estrada. atingo até 
72 km/h. No deserto, à capaz do locomo- 
ver-se a 56 kmvh, em módia. Com Isso, 
o. MIAT é considorado o tanque mai 
pldo da atualidade, 


Motor— Seu motor é uma turbina pare- 
elda com a dos helicópteros, fabricada pe- 
la empresa americana. Avco Lycoming 
Utiliza como combustível uma mistura ds 
onsolina, querosene e diesel 


Automonia — À valocidado máxima 
do 72 kmih, O MIAT é capaz de andar 
450 quilômetros sem necessidade de 
reabastocar. 








Aceleração — De O à 32 Km/h em 6 se- 
gundos. É uma aceleração considerada 
excelente para um veículo de seu porte 


Armamentos — Em sua configuração 
mais comum, o tanque carrega uma me- 
tralhadora 7.62 mm, uma 0.5 polegada, 
eum canhão 105 mm. O veículo também 
é equipado com um gerador de fumaça 
(para camuflagem) e um sistema Inser 
de gula do mísseis, 


Principal concorrente — É o tanque de 
Iabricação soviética 1:52, Sua velocida- 
de máxima em estrada é de 45 km. 
Carrega duas metralhadoras (7.62 e 
1277 mm) e um canhão 115 mm. Seu 
motor é do ipo V 12, movido a diosel. 


Curiosidade — O MIA1 é um tanque 
projetado para resistir até aos efeitos de 
um ataque de missels nucleares — des- 
de qua ele não cala diretamente em c- 
ma do tanque, bem estendido. Por isso, 
à espessura é composição metálica de 
suas paredes é um segredo de estado. 
Especula-se Que ela seja ainda maior 
que 17.2 mm— a espessura útlizada no 
T.82. isso equivale à grossura da parede 
deumacasa. 

















am Estratégia 


Õ 


mm" 


Tanques = Quando ostão bem 
próximos, use à mettalhadora. So 
estiverem a longa distância, ata- 
que com o canhão ou mísseis 
sulados 4 laser. Componsa mais. 
Ir atrás dotes do que desperdiçar 
munição pesada. 


Lançamísseis — São os alvos 
mais fáceis, pois não se mexem. 
Você pude chegar bom perto e, 
atirar: com a metralhadora, ou 
poucos ros certeiros de canhão. 


Je combate 


Tropa — É o ulvo mais dificil, 
pois dispara uma saralvadda de ti- 
ros em todas as direções. A me 
Thor ustratégio é camuflarso e 
atirar rapidamente com o canhão 
mirando exatamente 04 focos di 
disparo da tropa inimiga 


Helicóptero — — Geralmente, 
aproxima-se bastante do seu tan- 
que: À melhor arma é a metralha- 
dora, já que você pode atirar bem 
para cima com la, 


Minas — O melhor é evitar os 
campos minados, Mas quando 
não dar jeto, ande em balxa velo- 
cidade e destrua as minas com a 
metralhadora. 











SUPER BATTLETANK 
Absolute Entertainment 


1 Jogador 


vs, Eita vt, vb, 





EE 


Armas 
Acostume-se a identificar as ar- 
pelo tipa do de 
nira. Isso evita 
olhos para 





enho de sua 
cê de 
ainel do t 


ie os 
















re 
nidade, Mas ac 
r helicópter 











Missil guiado a laser 


Seu dispa 


também é feito pelo canhão 120 














Camuflagem — Sou tanque tem 
“um sistema gerador de cortina de 
fumaça. Use-o quando você estiver. 
cercado por vários inimigos. 


DESAFIO DIVERSÃO| 


























O sonho dos turtlemaniacos está reali 
zado: ver seus heróis prediletos em ação 
num cartucho de Super NES. Na versão 





para 16 bits, as tartarug 


derosas, musculosas emortiferas, Ela: 


capazes 





air durin 





air da tela e 





Animal 


na sua frente 


sempre, o Des: 
aptar a Estátua d 









taruga 
nas ruas de Bi 
alcançam o Destruidor, n 
madilha: uma máquina do tempo que 
transporta par istória! Nas fases se 
guintes, elas viajam de volta para o presente 
alé rvencontrarem o grande vilão. 












ainda configurar o joystick 
número de vidas extras (Rest) até sete 
Coma o jogo dá cinco Continues, você tem 
ao todo 40 chances. Isso torna o jogo fácil. 








Um lance interessante do joga éo Versus 
«m que uma tartaruga pode lutar 
contra a outra, como se fosse um Street 
Fighter, Uma boa para quem quer treinar 
ou apenas desafiar os amigos. 


















até de arremessar lor 
— dando à impressão de que eles vão 


2s no chão, bem 


s estão mais pc 


e Os inimi 


EJPLOSÃO 
DE 
MOVIMENTOS 


Golpes 
desempenhados 
por todas as 
tartarugas 


Acionando a opção Back Alack, a tartaruga ats 
cará os inimigos que vêm por trás 


GOLPE MORTAL 
Renta a inímigo com Y, 
aproxime-se dele e repita 


a operação. Dependendo 





No versus mode, o botão de ataque especial faz 
a tartaruga esconder a cabeça dentro do casco 





VOZ DIGITALIZADA 





































Ogameesbanjaem 
Elas soam em vári- 
os momentos do 
jogo: no. início de 
cada fase, nas pas- 
sagens mais crit- 
cos, nahoradeapa- 
nhar uma pizza 
power... E não fa 
tou claro ofamoso 
Cowabunga! 

E Ataque normal 
Delesa 
*00* *** 000» .** Ataque especial 
.» + .»»»» ” Velocidade 
foro o Bo da Donato 4 Este é o personagem Especialista no mane Os Nunchabs da Mich 

ur aee longa, dé poe | | “mais equilbrado de todos. Sal. Rap sãoas melhores atinas pata 

alingirasinimigosanmsque. | | “Sua velocidade, etesa ata- | | Iutador tais vol: osaitaques morenas, pordim 

oleo alcancam Sundelesa | | que normal e ataque es- | | compensação, su muito lentas. Mas O que ] 

mão 6 Já muito bio, é 4 | | ecl são de uma iotomste | | cidago + Capacid faltaor pra em I 

velocidnde apenas: média. | | “ade nem forte, nem tra, | | ceresa são ma resist o lutador , 

Mis o ataque especial de | | mas eficiente. No ataque | | cas. Na ataque espe om maior capacidade da 4 

Don é uma paulada Gon | | aspecial, Leo giraampar | | qua 40 mais podo defesa Em seu ataque 

slderável. elo se agia raluso com as katanas é | | detodos, Raghaol dá um | | pecal, que tem boa iaten 

su Bo e cal cumas pa transforma tudo em val: eom à pé no esti dade, ee abre os braços 

era do Inimigo ta em picadinho. ickboxer e Ioga-se sobre o inimigo. 











ATENÇÃO: 
Os comandos de golpes 
baseados na soguin 
teconfiguração de joystick 












Voadora Golps com arma noar Chutão para cima 
a no melo do salto, Y Be no auge do salto, Y o em seguida, Y 









Ombrada Cambalhota Rasteira Rasteira de perna. 

*ouedepoisdo?  ecuedepoisdeZ +ou > e depois de 2 esticada 
segundos + Y segundos + B segundos equdede 
segundos + X 





É 


EE 
IV-TURTLEINTIMEMonami 


Ação tou2 
& Maga - Canucho Japonês 


LEAR $i] 
N [Lora] 


TARTARUGAS, ELAS SÃO DE DOIS TIPOS: HORMAL QUE RECARREGA TODO O MEDIDOR 
SUPER NES X ARCADES « vaso pasa 0 5 


En E 





l 











O game dos ratos e miolos fundidos que 
tem intrigado os jogadores de Mega Drive 
também está disponivel para o Super 
NES. São poucas as diferenças entre as 
duas versões: localização do marcador de 
pontos, a música (um pouco melhor no Su- 
per NES) e a sensibilidade do palhaço às 
quedas, que no Super NES é um pouco 
maior. Ah, claro, as passwords também 





PASSWORDS 





| trema suma 
Fe sena 
firms rememiam 








são outras. - 
60 Salas 

O jogo tem cinco fases, que totalizam 60 salas, Em cada sala | determi 
nado número de ratinhos que você precisa conduzir para as armadilhas, | 
vrando assim a Fun House de Krusty da invasão de roedores. A primeira coisa 
que você deve fazer ao entrar numa sala nova é localizar a armadilha. Depois. 
veja onde estão os ratos para então montar os esquemas e levá-los à armadilha. 








FASEZ-PORTA3 FASE3-PORTAZ 

Não se preocupe em achar o último bloco pa- — A caixa mágica lhe dá acesso à fase de bô- 
ra construir a escada. Seja rápido e conduza. nus. E você precisa passar por ela para pegar 
os ralos por levas a estrelinha e conseguir fechar a porta 





FASE3- PORTAS FASE3- PORTA 6 

Pegue o ventilador no canto direito e trate de Use o bloco para fazer escada e o ventilador 
colocá-lo bem ao lado da porta. Os rati- — para inverter o caminho dos ratos. O ventila- 
nhos vão subir... dor ideal fica do lado esquerdo da teia 












Este poderia ser apenas mais um 
jogo que simula o campeonato ame- 
ricano de basquete. Mas NCAA Bas- 
ketball tem um detalhe interessan- 
te: a visão da quadra é superdiná- 
mica. À imagem faz mil malabaris- 
mos: afasta, aproxima, roda, dá clo- 
se... enfim, movimenta-se o fempo 
todo, Estes efeitos devem ter consu- 
mido tanta memória que não so- 
brou espaço para colocar a galera 
das arquibancadas. Restou apenas 
o ruído de palmas e gritos da torci 
da pra criar a elima de competição. 


Times 

Jogando sozinho ou contra um se- 
gundo participante, você pode esco- 
lher qualquer time das quatro dívi 
sõus regionais do campeonato: Pac 





co, Atlântico, Moio-Deste ou Central. 
Os nomes dos timos « jogadores são 
fictícios 





as muito parecidos com os. 





reais, 





A seia indica seu Jogador mais próxima da 
bola (quando no domínio adversário) 


Os simbolos acima dos outros jogadores do 


seu time Indicam quais estão em condições 
de receber a bola 

















Esquemas Táticos 
Você tem sete opções de es- 
quemas táticos de ataque e sete 
de defesa. Pode-se trocá-los a 
qualquer momento da partida, 
bastando apertar o L. Os esque- 
mas aparecem no canto da tela 
que mostra o símbolo de seu ti- 
me. Para 0 ataque, experimente 
2-3-Set ou 0 1-4-Set: os joga- 
dores de ataque ficam bem es- 
palhados, facilitando os lança- 
mentos. Para defesa, tente os 
esquemas 2:3 ou 1-3-2: neles os 
jogadores du defesa estão mais 





juntos, sendo mais eficientes 
ara barrar ataques inimigos, 














2-3 SET 


É dessa forma que aparecem os es- 
quemas táticos. Os jogadores perto 
do garrafão são os da defesa, e os 
demais, do ataque 






































Mais um jogo de arcade que a Capcom transporta com perfei 
ção para o videogame, com a única diferença de que, nesta ver- 
são, não dá pra jogar em dupla. Comandando um guerreiro me- 
dieval, sua missão é escalar uma sinistra torre com mais de cin- 
qúenta salas e destruir o chefão Evil Black Orb. 





Itens Estágios 

A grande maioria dos itens do A cada estágio completado, o 
jogo é encontrada no interior de personagem ganhará uma espa- 
baús. Alguns baús estão escon- da mais poderosa. Lá pelo final 





didos, e você vai ter de fuçar pa-. do jogo, você vai ver o tamanho 
ra encontrá-los. E fique ligado: da arma que é preciso carregar 
deles também podem sair sur-. para enfrentar o último chefe. 

presas desagradáveis. 


Os tiros fortes do cavaleiro são à 
melhor arma para os desafios do fl- 
mai do jogo 








Ajudantes 
Ao pegar uma chave, você po- 
MOEDA pontos de abrir as portas — basta ficar 





em frente delas e pressionar | 
CORAÇÃO | energia alo ds vezas; bd ld 
ESCUDO [proteção | Srtir um personagem que vira 
sou ajudante. Ele o acompanhará 
CHAVE abreportas | a toda parte e atirará junto com o 
ESPADA | maispoder | auerreiro, ampliando seu podor 
de fogo. São oito opções de aju- 
dantes, cada um com habilidades 
Energias e Vidas específicas. Se você pegar dois 
ajudantes iguais em seguida, o 

poder delo aumentará 




















O guerreiro só tem uma vida 
e três míseros Continues. A 
única maneira de aumentar 
suas chances no jogo é recarre- 
gar à barra de energia. Ao acu- 
mular corações, você pode ficar 
com barras em reserva (o nú- 
mero à esquerda dela mostra 
quantas você tem). Toda vez 
que for atingido, o guerreiro 
não só perde energia como 
também deixa cair a espada. 
Mas lembre-se de que ela pode 
ser apanhada em qualquer lu- 
gar da tela. 





ro chefe. Passe por baixo dele quan- 
do saltar e atire quando ele estiver 
no chão 


























SURF É FLUIR. o- 


NAS BANCAS. Evo 


DICAS 


Continuando com nossa seção 
especial de dicas sobre este 
jogo, aí vão algumas passagens 
secretas pra você conhecer. 


Long Garden - Nesta sala, pegue a 
primeira plataforma Mutuante e salte 
à esquorda, passando por trá 
parodo, Você encontrará din 
ma vida. Mais adianto, 
à ON que aparece 
a, Bata com a cab 
ponto e volte para trá 
uraco mostrado p 
achar mais prêmios 


HallofClocks- Bem acima dotercoiro 
ste um botão ON no teto da 
sando os ursinhos de pelde 
mo apoio, salte e dó uma cabe 
3 ON, Com isso, você abrirá 
huraco entre 0 terceiro e quarto 
lógios da fase, Aí é sa no 
buraco e pegar mui 

































“para Area dA, 
para abrir o restante do mi 
Island, 


que você 























THE ADDAMS FAMILY 





The Games Room - Suba sobre a 
porta do final desta sala e aperto +: 
você vai abrir uma porta secreta é 
cairá num local cheio de 
quadradinhos luminosos que 
escondem vários prêmios. A 
a sola Jo 
urpresa. Entro 
ac 


mola. 
atravessar à parede 
(usando * Jaté alcançar a plata 
acima. Entre pela porta qui 
esquerda e você vai sair na porta The 
Rack nela o pressione * : você 
descobrirá ainda n 


para subir 

















As salas de vários ch 
go têm surpresas e passagen 

secretas. Dopois de eliminá-los, 
nho fuç; 






ar um 
ra plataforma suspo 
af tom coisa. Tem mesmo, — 
ochapóu voador 
voltar 
ndo por 
lataforma, que ova a uma 











cima 
sala s 


The Big Book - ançar o livro 
Drop Im, i 


outra sala soc 
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inator de Mega, aqui 


Termin ara Nintendo. Af 














os restantes com socos rápi- — recional para trás e atire pra Connor está no sexto andar, Deixe as bombas no sexto an 
dos seguidos de corrida. se livrar dele na última porta da direita. dar, à esquerda do elevador 


o - a peREA 


e 
ma 


Para passar pela cerca, seja rápi- — Pegue Os cartões para andar de Depois que você deixar dez bom: 
motos, port s. Para do. Apenas concentre-se em de- elevador. Existo um em cada an- bas lá, siga as Mechas. Coloque 
destruir o chefe, passe por ele e lonar a porta do meio e siga em dar. No quarto andar há uma vida as bombas nos locais Indicados 
soque suas costas trente (Direcional para baixo) pronto 

















ETIQUETAS E RÓTULOS ADESIVOS 
[ESPORTE | 


NÃO É DROGA. 


PRATIQUE! 





ESCREVA PARA MACK COLOR 
E SOLICITE UM ADESIVO dias 
DA CAMPANHA 
ESPORTE NÃO É DBDGA, PRATIQUE: 
PARA COLAR NO SEU CARRO. 


MACK COLOR” Etiquetas Adesivas Ltda. rua Francisco Marengo, 339-TATUAPÉ-S.PAULO-CEP03313 
FONE: (011) 941-4499 - TELEX 1163609 - FAX (011) 941-4470 


PE" 


— ASSIS rare 
TERMINATOR 2 
Estacionamento de Cyberdyne System 

Caminhões E Hospital Pescadero Vasculhe bem todos os an 

Suba no caminhão para po- Galerias O Exterminador fez um dares, Você tem de entrar nas 
der enfrentar um inimigo de Desafios à vista! Cuidado — pacto: não vai m portas e pegar as bombas. Mas 
cada vez. Quando eles para- com o caminhão que pinta ninguém. Então fique esperto: você só pode 
rem de subir, desça e elímine atrás de você. Coloque o Di- pernas dos inimigos. Ah, Sara. carregar três bombas por vez 






HOOK 


Peter Pan faz a sua estréia nos 
games. À fábula que encantou mi 
lhões de crianças, jovens é adultos 
no mundo inteiro é a base para o 
cartucho da Sony Imagesoft 

Em Hook, você andará por flo- 
restas, cavernas, lagos e muitas 
outras paisagens. Pegará vários 
itens, como tesouros, pérolas e tor 
tas. Lutará com cobras, dragões e 
piratas, Tudo para salvar seus fi 
lhos que foram capturados pelo 
Capitão Gancho 


Magia e Desafios 

A magia do game é grande. Mas 
não o suficiente para desviá-lo dos 
objetivos de cada tela. No começo 
de cada fase, há um “recado 





4 contando o que você precisa 
fazer, Na Ghost Míne, por exem 
plo, você deve conseguir tesouros, 
Somente após pegar todos os itens 
é que você muda de área 








Hook não é o joga da sua vida, É 
egalzinho, mas não consegue 
transpor a Infinita magia de Sini 
ho e companhia para a ação do 
go. Se você for fá de carteirinha 
de Poter Pan, a solução é esperar 
pelo cartucho para Super NES. Ca 
so contrário, dê uma chance ao Ca- 
pitão Gancho. E divirta-se! 
: É 





UH THE ADVENTURES OF LOLO 
Seleção de fase — Descolamos quatro 
superpasswords para você detonar 

















H joystick 1. Divirta-se! 
ANDAR SALA PASSWORD [| 
- BART VS. THE WORLD 
4 4 cDZR Invencibilidade — Este código fun 
) a CRZD |] ciona para Game Genie com cartucho 
E 8 1 DEYQ americano. Digite a password ZOXV- 
10 2 DYVZ | GLIE e Bart Simpson não morrerá 





timo inimiga do game, tecle: 
DMCC BGCP COD 














Red Dragon — Para ir direto para o úl- 


NTURA/DICAS 


Ghost Mine 


É a fase com a qual você deve co- 
meçar o game. À escolha é feita 
com o Direcional e está indicada 
no canto inferior esquerdo da tela. 
Por- 








Esta fase é mal-assombrada. 
tanto, cuide-se! 





Pegue o detector de metais que fica no 
lado esquerdo. Para achar 0s fesouros, 
segure o botão Be comece a procurar a 
grana. Quando o som indicar que você 
achou algo, solte & e agache 


Sunken City 


Nesta área, o objetivo é coletar 
pérolas e tesouros. As péro 
tão dentro das ostras 








ps tesouros 
s, Mas tome 





nos restos dos nav 





cuidado! Você fica debaixo d'água. 
Não perca todo o seu oxigênio, 
Tome um ar de vez em quando. 





Ele está no canto direito da teia, bem lá 


[| PALAMEDES 



































código também 











Músicas — Para escolher o som. segu- 
re A e Brno joystick 2 e aperte Start no. 


Golpes especiais ilimitados — Esto 
para Game Genie e 






















































Nintendo 


o | 
Luto 
do 





(onecr eram) 











[EO] 





























FAZ AGACHAR 
(pega os itens) 





The Lagoon 

Estalagoa é um pouco traiçoeira. 
Fique ligado e não caia na água. Os 
piratas que stragar a sua 
festa enc no. Para se li 
vrar deles, basta pular, pois a sua 









espada é muito curta e para acabar 


com eles você perde energia. 





Use as tartarugas para andar sem perigo 
no meio de tanta água. Uma carona é di- 
vertída e ajuda muito 





cartucho americano. Digite a pas 
word AMESYXAA e os golpes ospo- 
L ciais de sua tartaruga não gastarão 
energia. 
Troca automática — Veja que dic: 
teressante. Na tela de seleção da tarta- 
ruga, fique apenas movendo o botão 
Direcional, sem selecionar nenhuma 
delas. Faça isso até que a frase Auto 
Mode apareça no canto superior direi- 











nunquinha. uma lar- 
taruga e inicie normalmente 0 jogo. 
FEZ TARTARUGAS NINJA 3 Com esta manha, toda vez que você 


perder uma vida, trocará de tartaruga 
automaticamente! 





MASTER 


CORRIDA/DICAS 


melhores que na versão anterior. 





PELA PRIMEIRA VEZ, UMA IMAGEM DIGITALIZADA 
EM JOGO DE MASTER 


Free Practice e Championship 


No modo Free Practice você pode acessar qualquer uma 
las 16 pistas e treinar o tempo que quiser. Na outra opção 
a Championship — você desafia o próprio Senna no 
campeonato mundial. Af a sequência das pistas segue 
uma ordem determinada. Uma das inovações do jogo é 


que ele traz comentários do próprio Senna sobre as carac 
terísticas e dificuldades de cada circuito. 





Fãs do Master System: bem-vindos ao mundo dos 
jogos com imagens digitalizadas. A Sega tanto fez 
que colocou neste jogo um simpático retrato digita- 
lizado do piloto Ayrton Senna. Mas o jogo não merece destaque ape- 
nas por causa disso. A dirigibilidade do carro, a colocação das infor- 
mações na tela, os detalhes da pista, os gráficos e sons estão bem 





Configuração do carro 


Na opção Setting, você mesma decide o tipo de pneus, 









câmbio, motor e aerofólio que quer usar em seu carro. Uli 
lizamos todas as combinações possíveis e chegamos a dois 
tipos de » mais adequados: uma para inician. 


teseou já tem mais prática no jogo. 


TRADUZINDO: MISSION É CÂMBIO, GEAR É MOTOR, 
TYRE É PNEU E WIND É AEROFÓLIO 


Câmbio 


Para cada opção de câmbio, os botões do joystick assu- 
mem funções diferentes, Para quem usa câmbio manual, 
uma dica: o momento certo para a troca de marcha é quan- 
do a agulha do acelerador (canto direito inferior da tela) 
entra na cor laranja 


PARA SAIR DO TREINO, APERTE O PAUSE E DEPOIS 


OS BOTÕES 1 e 2 JUNTOS 


raid, 


Avtománico MANUAL À 


E : ê 


SE QUANDO VOCÊ ESTIVER FAZENDO UMA CURVA O 
PNEU FRITAR, REDUZA E AFASTE O CARRO 
DA ZEBRA. SE ELE SAIR DA PISTA, RODARÁ 




















EM CIRCUITOS COM MUITAS CURVAS, <= 
e O AEROFÓLIO 45 AJUDA A SEGURAR O CARRO 







NA PISTA, DANDO MAIOR ESTABILIDADE 






CONFIGURAÇÃO PARA INICIANTES 


o RE 
* * 
(PARA PISTAS DIFÍCEIS) E 8 (PA- 0 vidas - Na tela de abertura aperte 4 =», |. 











RA CIRCUITOS VELOZES) x VE- Li. 1. oblão dus vezes 
LOCIDADE MÁXIMA (COM AERO- [7] DOUBLE DRAGON 
FÓLIO 8): 316 KM/H 


Continues infinitos - As três primeiras fa- 
ses do game têm Continues infinitos. Para 
conseguir o mesmo nas outras fases é só 


CONFIGURAÇÃO PARA EXPERTS Pd td pe 


CÂMBIO DE 6 MARCHAS x MO- HE ENDURO RACER 


















































TOR À x PNEU C x AEROFÓ- Ceqrf ind dino ii 
LIO 0 x VELOCIDADE MÁXIMA: [| do da tela. Ele indica a fase na qual você 
326 KM/H jogar. 
AZTEC ADVENTURE 
= Seleção de som - Aperte o botão 1. Apare- 
MÔNACO GP 2/Sega cerá uma tela com dois arcos-áis, figuras e 
nomes. Quando as figuras se encontrarem 
Comida 1 Jogador na tela, aperte — uma vez e-» 20 vezes. Se 
você fizer tudo certo, a cabeça de Nino 
| a” aparecerá à direita do arco-íris. Acima de- 
*y 8 E X% la existe um quadrado onde você pode es- 
a PEN 42, rasa colher uma das sete músicas. 
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UNIVERSAL SOLDIER 


DESARO DIVERSÃO| 





UNIVERSAL SOLDIER 









































































EE FACEBALL 2000 
|| Pule para o nível 20 — Há 
Veja à filme, compre o disco e jogue o [E] uma passagem secreta no ní 
l game. Esta situação é cada vez mais co- vel 10 do jogo. De frente para 
| mum nos States, Depois de Alien 3, a a saída, dê um giro do 180 
grande pedida cinemotográfica para os É [] graus, Você vai dar de cara 
gamemaniacos da temporada é Univer- Seu arsenal Inclui [| com uma parede. Atire nela é 
sal Soldier. O filme, estrelado par Jean- pistolas e chicotes a uma pastagem so abrirá, ovarr 
Claude Van Damme e Dolph Lundgren, laser, minas explosivas e dlo-o direto para o nível 20 
promete ser o moior sucesso de bilhete E 
ria do verão americano. Já o game, com superarmas (uma tm Ha 
versões para Game Boy e Super NES, combinação de todas as 1] um voleio forte, aperte A. O 
não fica atrós. armas acionadas de uma 1] voleio fraco é feito apertando 
só vez] | B. Quando a bola vier alta, do 
Ação e desafio y um smash (cotado, O esque 
o p: com O À, O 
Universal Soldier para Game Boy tem PR Ra Re Co 
um som superlegal e gráficos bem traba- eee fraco, Na hora de sacar, aporte 
lhados. O jogo, como o filme, é pura A para lançar a bola e À nova. 
ação. Mas o que pega é a dificuldade do monte para atingi-la com for- 
game: desdo as primeiras fases você não 1 ca. Umserviço mais manhoso 
encontra moleza. É só pedreira, um de- 1] elento é feito apertando A pa: 
| ufioetanto. [5] asoltara bola o para jogá-la 
o a 1) para o adversário, 
A hletória ú EE TETAIS 
Van Damme é Luc Doveraux e Lund: MR, | Dois jogadores — So voc é fá 
gren é o Sargento Scott. Ambos são sol- ed 1] deste game e ponsava quo as 
dados americanos que morreram na 1] variações tinham acabado, ff- 
guerra do Vietnã. Eles voltam a viver | E) que opera Cometando di 
através de uma tecnologia que permite [ARENS rare [7] consoles você poda jogar Te 
regenerar células mortas. Os dois viram Mimsasa = E ris com um amigo À novid- 
supersoldados [Unisol e suas memórias Fique ligado no tons que pintam no teia. vá. | | doque um dos fogadoros po 
desaparecem. Pelo menos na teoria. Na . ras armas podem ser seas com um simples || de lançar 0s blocos Como fa- 
prática, Scott consegue lembrar de suas — Manejo do Direcional. Seja rápido! Edo Hoi cê dt Cu 
desavenças com Luc e quer vingança. O soles desligados ao conectar 
resultado desta salada é muita ação e > oa talos Depola de Igadós; o 
suspense de tirar o fólego. bre 


primeiro jogador que apertar 
Start poderá lançar alguns 
blocos para seu adversário. 
Divirta-se! 

















10 fases p SRA 


Ocartucho tem 10 fases longas. Às ve- 
zes fica difícil achar a saída delas. Você HM THE AMAZING 
é Luc e deve fugir das ameaças de Scott SPIDER-MAN 
e sua gangue, Além disso, sua grande [| Gólpes capertos — Para dar 
missão é combater os terroristas dos = uma voadora, pule e aperte 0 
anos 90. O desafio é grande. Você passa — [pesa botão B, Para dar um salto 
pelas selvas do Vietnã, pelo deserto e  g ja by posam major, aperte À e o Direcional 
outras surpresinhas mais. Para qu direção desejada ao mesmo 
gosta de ação e um desafio cab : | tempo, 
nada melhor que este Universa 



























































ESPORTE/DICAS 


THE MAJORS: PRO BASEBALL 


Se você embarcou na onda dos esportes 
americanos, fique esperto, Está saindo 
nos States um ótima cartucho de beisebol 
para Game Gear, 

The Majors: Pro Baseball é um game que 
traz vários detalhes do esporte mais po- 
pular da América do Norte. Isso mesmo, 
mais que o basquete ou que o futebo 
americano! Nos States a moçada joga bei- 
sobal como a gente joga futebol: com bola. 
pesada, com bola leve, com times grandes 
ou pequenos. E o mais legal é que as me- 











ninas também jogam. Mas não profissio 
nalmente, só por diversão. 

Como nos autros games de esportes ba 
sendos nos campeonatos americanos 


malores Jogadores estão presentes. E o 











te, poderá 


JOE MONTANA FOOTBALL 





criar um time imbatível, o próprio 
dream team” do beisebol. Se o de bas- 
quete já arrasou na Olimpíada, imagine o 
que o de beisebol é capaz de fazer 





A rebatida é o caminho das vitórias no jogo. 
O lado em que prefere rebater. Dai 
to 





THE MAJORS: PRO BASEBALL 
Soga 
2 Jogadores. 


ERRA 
LA ú, 


n her o está 
ocê pode escolher lo em que joga, o E 


time que entra em campo e muito mais. sou 





O cartucho não é exatamente 
uma novidade, mas este Joe Mon. 
lana Football continua legal mes. 
mo depois de sois moss do sou 
lançamento, Qual a segredo! O 
próprio Jos Montana, 
ma do futebol americ; 
pau do pros 
cartucho. É que, além de craque, o 
cara é vidrado em games! 

O grande barato do game é pader 
usar táticas variadas de futebol 






JOE MONTANA FOOTBALL 


Esporte 


ELCME 


SLIDER 





para as seguintes fases: 
Fase 25-JAPI 
Fase 75-JGPO 


RRREA 








Passwords-digite estes códigos para passar direto 


americano. Os gráficos ajudam, 
pois são simples têm boa defini- 
ção, Isto facilita a visualização do 
game na tela. À música não é das 
melhores. Uma dica: abaixo o som 
do seu Game Gear. Se você manja 
de futebol americano, vai delirar, 
Se não saca nada, eis uma boa 
oportunidade para aprender! 


Escolha a tática que achar mais adequa- 
da. O cartucho permite que você escolha 
o time, os jogadores e tudo o mais 








onça 
E Se o seu Game Gear anda dando 


[1 OUT RUN 


Tempo infinito-durante a tela de apresentação, 





Nem só de ataques vive uma partida de 
futebol americano! Procure defender-se 
“da melhor maneira possível, senão você 


LIMPEZA! 





aperte na sequência botão 1 botão 2 e Start. Mas 


Fase 50-AGAG 
Fase 99-PCJK 


[| fique esperto: a mágica só funciona com dois con- 
[1 soles conectados. 



















INDIANA JONES AND THE FATE 
OF ATLANTIS /LucasFilm. 

ra 1 Jogador 

Lançamento Brasoft Games 





Aver 





INDIANA JONES AND THE FATE OF ATLANTIS “co com  osmo mena 


Atlântida, o Continente Perdido. Desde que o filósofo 
“grego Platão falou neste assunto pela primeira vez, Atlân- 
tida transformou-se num dos maiores mistérios da huma- 
nidade. Quem a construiu? Onde? Como ela desapare- 
ceu? Responder a este enigma é mais um trabalho para o 
herói do chapéu e chicote, Ele mesmo: Indiana Jones, 

No mais novo jogo da LucasFilm Games, Indy corre na 
frente dos nazistas para encontrar Atlântida. Os nazis + psmá 
estão atrás do continente perdido porque, diz a lenda, Ç 
seus habitantes usavam um minério muito poderoso 
chamado Orichalcum como fonte de energia. Acontece 
que este estranho material tem capacidade até para gerar 4 
uma explosão atômica. Já viu, né? So A 


Novidade Ditícil 

Para quem conhece a aventura anterior de Indiana, The Fate of pra, € 
Atlantis traz várias novidades. A começar pela comp 
herói: Sophia Fapgood arquedloga que sabe tudo so! 
À apresentação do jogo também sofreu modifica, Na primeira parte você terá de encontrar Sophia, que 
redução do número de verbos (look, walk, talk, etc). Os objetos Indy a achar o famoso livro Lost Dinlogs of Plato 
que Indy carrega agora são desenhados, facil seu uso (Diálogos Perdidos de Platão), que traz todas as dicas sobre 
durante o jogo. Atlântida 








já que o jogo é bem difícil, Ele exige 
idade para resolver enigmas. Além, é 
ilidade como piloto de balão, submarino é 























Sophia é Inteligente e prega peças em Inoy. Mos às vezes você terá de usar um O lo está bem no meio das tranqueiras da universidade. o 
Jeitinho pouco delicado para convencê-a de algo. ou estátuas de gatos 





AÇÃO GAMES 


A SUA REVISTA DE GAMES - PARA ANUNCIAR LIGUE: 211-7866 - R. 314 








para usar a primeira pedra: sol forte (noon sun) bate nos 






















SE DECIDIR PELA TEAM, 
CONVERSE COM SOPHIA FREQUENTEMENTE: 
ELA TEM E 
Três caminhos 
Depois de achar o livro, você terá de escolher entre ami- 
nhos para continuar a aventura: continuar com Sophia (opção 
Team), continuar sozinho des lando charadas (Wits) sOZi- 







nho é na base da porrada (Fists). Sim, se quiser partir para a 


e de todo o mist 





que Indy precis 
e, Moonstone e Worldstone. Juntas ou 













». As outras duas estão na Ilha de Creta. 
Divirta-so: vai ser o maior trampo para pegá-las. 





Quando for preciso sair no braço, pele para o Sucker Punch. Basta apertar as fecias 
Fe Be... veja com seus próprios olhos. 





MONKEY ISLAND 2 


Na elição possa falamos de coisas importam 
ts que é preciso fazer nas ilhas Scabb e Phatt. 
Agora, você vai ver o trampo que dá para pegar 
a primeiro mapa. 


“trases-que o ajudarão a localizar um pedaço 
do emas na. cripta do cemitório de Scabhs 
Tstand. Pegue à chave da crípla ma loja do 
Sanz. Para isto, você terá de premalêdo mam 
caixão asando os pregos e márteio, À cliave 
está pendurado na parede. 


X Este) jogo só roda em monitor VGA. Regule o brilho e contraste no máximo. Assim você 
vai enxergar detalhes do cenário muito importantes JO game requer HDD (hard drive 
disk) e suporta placas de som Adlib, SoundBlaster e Roland > Todos os objetos são 
úteis, Até um chiclete mastigado sob a cadeira da escola pode ajudá-lo a subir rampas 















PREGOS E MARTELO - Para apanhar este jun com livro Voodoo Re pe 
material em Scah Island, você tem de com- chamado two-ashr-lifo, que pode mar! 
prar uma serra no antiquário e usá-la para donasestantes da própria brisa Ela agua: 
serrar a pena-de-pau do pirata bêbado de macumbinha, lhe dá o pote fesgolá é você 
Scabib Island. Ele vai acordar e chamar um despeja seu conteúdo sobre quem alo mas 
“mésdico” para sua perna. Quem o alendeé o rinheiro. . 
emp e vc cmd = um 
“PEGANDO OMAPA «O marinheiro, que 
era cxinheiro do mavio, só The entregará o 
NA CRIPTA - Depois de todo este trampo, mapa se você fizer aim favor pra ele. O favor é 
você abre o caixão cesto do marinheiro e só destigaro gás do fogão do restaurante no: 
emenda cinzas. Pessoa o brve à vudiu lady. farol da praia. Ufa! Que canteiro, him” 


EM 


PINBALL 


3 Bolas e Som Especial 

antigos tinham 5 bolas e davam poucos 
ultramodernas máquinas de hoje, ro- 
lam apenas 3 bolas. Mas o score é milionário. Para 
ganhar um replay você precisa fazer 200 milhões de 
O que mais impressiona em Terminator 2 é 
o som. Não dá pra não se emocionar ao ouvir sua voz 
digitalizada falando “Hasta la vista”. É uma pena que 
a zoeira dos Nlippers não deixe o som em evidência 
Mas tudo bem, com um pouco de esforço dá pra 
perceber o sonzaço que rola. 


2 os 











Pistola e Videogame 


las maiores inovações da máquina é a pistola 





divertido. E para mostrar que a alta tecnologia dos 
games está presente nos pinballs modernos, há um 
videomod certar a bandeirinha na boca 
da caveira r a bola, aparece uma tela de 
vídeo. Dentre as várias opções do que pode rolar no 
já um game tipo mata-mata. Vamos às dicas. 














Para ganhar especial (uma parfida extra). prenda a bola na caveira & 
espere pelo sorteio. Dai é só forcer para cair no NEW GAME 


XJogue a bola lá para cima e mande ver nas luzes 
para multiplicar seu bônus. X Com o flipper da direi- 
ta você pode encaçapar a bola em dois lugares: no 
alto à direita ou embaixo à esquerda. Mire bem! 





Se você tem mais de 15 anos, deve se 
lembrar dos pinballs antigos, tipo Cosmic, 
Cavaleiro Negro ou Fire Action. Pois é, 
eles já eram! Depois de ficar um tempão 
sem novidades, o pinball começa a re- 
nascer no Brasil. Máquinas como Turtles, 
Simpsons, Hook e, é claro, Terminator 2: 
Judgement Day, fazem a cabeça da moça- 
daligada em arcades. É por isso que, nesta 
edição, vamos detonar uma das melhores 
máquinas de pinball pra você! 


Jogar com 3 bolas é demais! Prenda a bola na simpática caveira . Na bo 
de fançar a outra bola, fique ligado nos alvos iluminados que piscam. de 
bem e atinja exatamente o que estiver piscando 





ACERTE TODAS AS BANDEIRINHAS 
QUE PUDER. E UMA BOA MANEIRA DE 
DESCOLAR MUITOS PONTOS 


DIGAS 


Muita gente ainda curte esta superaventura. Como não é muito fácil passar pelos inimigos que pipo- 
cam na sua frente, selecionamos algumas dicas pra você, Saque aqui como acabar com os chefes das três 
primeiras fases. 









Saca as latas de lixo? Elas não Um supermonstro cabeludo. Atire Esse é pedreira. Fuja de sua héli- 
estão lá por acaso. Use-as para na altura de seu ombro esquerdo ce mortal e ataque suas costas. 
começar a atacar o primeiro che — para ele virar história... Defenda-se primeiro para atacar 
fe. Depois vá pra cima depois 








CHEGARAM AS FIGURINHAS 
FAMÍLIA 


NAS BANCAS. aiii Do Segs 
VÁ VOANDO BUSCAR. | NAC REPETIDAS EM CADA ENVELOPE 





AGOSTO 


O MAIOR SHOW DA TERRA 





O MAIOR 
SHOW 
DA TERRA 





LEIA A REVISTA BIZZ. 
PORQUE VOCÊ FAZ 
PARTE DA HISTÓRIA 
DO ROCK. 


NAS BANCAS a 








VENDO 


De Vendo cinco caruchos de 
Mega Drive em perfeito esta- 
da de conservação. interessa: 
dos tratar com Leonardo 

tins Soares, tel 
42-5179, 








D Vendo Phanton System e 
Um adaptador J 72, com dois 
cartuchos com & meses 
uso. Interessados tratar com 
Wagner Morello da Silva, te 
(011) 296-8666. 





De Vendo Mega Drive japo- 
nês, transcodificado, comp 
to. com uma fita. Interessade 
tratar com Caros Eduard 
Gregolini, tels. 

268-4644 ou 268- 









E] 


D Vendo fita Paper Boy di 
Master System em pertei 
estado de conservação. Inte 
ressados tratar com Gustar 
Peres da Siva, te! 
3431517. 





De Vendo dezessete cam 
chos Nintendo padrão amer 

cano, mais um controle sem 
fio com câmera lenta e turtx 

tudo em perfeito estado de 
conservação Interessados 
tratar com Alexandre Proen- 
ça. tel.:(011) 247-0891 


D Vendo dois videogames 
padrão Nintendo, sendo um 
VG 8000 e outro VG 9000 
om controles & cinco cartu- 
chos, ou troco tudo por um 
Mega Drive e um cartucho. n- 
teressados tratar com Ansteu 
Machado dos Santos, tel 

(069) 421-3750. 





D Vendo Master System 11 





novo, na caixa, com manual 
mais dois cartuchos e um con- 
trole Powertron sem uso, tudo 
por bom preço ou troco por 
Montain Bike seminova. Inte- 
sssados tratar com Fábio 
Dias Salina. Rua Antônio Car 
'os Lamego, 222, São Paulo 
SP, CEP 03807. 





D Vendo um Game Boy 

acompanhado de uma bate: 

uma fa é um Case Boy 

ssados tratar com Igor 

Arthur pelo tel; (011) 
pós as 13h00 














27 Nas é 92 jogos, 
és controles, sendo um Auto 
e proteção 


3 Rodrigo Cristian 














hos, dois controles 





eito estado 








ano com oito cartuchos, um 
Game Boy com Light Boy e 
três cartuchos, mais um trans: 
para Nintendo. Interes 
tratar com Fernanda de 
Castro Bueno, tel (011) 
62.6897 





D Vendo Atari na caixa semi 
novo com dois controles e no- 
ve jogos. Interessados tratar 
com Antônio Marcus Corrêa, 
tels. (0172) 81-4546 ou 
B1-1967, 





D> Vendo um Master System 
com sele cartuchos, óculos 
3D e Pistola Light Phaser, 


mais um Game Gear com três 
cartuchos e um adaptador 
AC, quem comprar tudo ga. 
nha um Rapid Fire. Interessa. 
dos tratar com Rafael de Cas- 
tro Bueno, tel, (011) 62-6897. 


D Vendo ou troco um Atari 
na caixa com 10 fitas superin. 
teressantes & 12 jogos, mais 
um cartucho de Mega Drive 2 
em 1 com os jogos Quack 
Shote Castle of llusion. Inte- 
ressados tratar com Viviane 
Belinski de Oliveira, tel 
(0512) 342-9358, 


De Vendo Atari com dois joys- 
ticks, seis cartuchos Incluindo 
um cartucho 4 em 1, tudo em 
perfeito estado de conserva: 
ção. Interessados tratar com 
Antônio Luiz S, de Souza. 
Rua Medeiros Neto, 30, apto, 
101, Ed. Karol, Jd, Boa Vista 
Brotas — Salvador — BA, 
CEP 40240 


D Vendo um computador 
MSX Gradiente Expert Plus. 
1,1 completo contendo um 
monitor CPU, tociado, 
drives, Data-Corder joystick é 
vários discos. Interessados 
tratar com Marco Antônio 
Mesquita Politl, tel. (0192) 
771034 





D- Vendo Nintendo america: 
no destravado e transcodifica- 
do com três controles sendo 
um NES MAX, 17 cartuchos. 
com selo de qualidado Ninten. 
do, uma pistola e também 
acessórios para micro MSX. 
Interessados tratar com Mi 
quel Suarez, tel (011) 
Bs2.2217. 





1 CLUBES 


D MANIAC GAME WORLD — 
Caixa Postal 87455, Nova Fri- 
burgo — RJ, CEP 97455 
Fundamos um ótimo clube os 
pecializado em todos os siste- 
mas de videogames, inclusive 
em computador PC, fornece: 
mos jornalzinho com dicas e 
recordes, Para ser sócio bas- 
ta enviar seus dados e do seu 
videogame mais 1 foto 3x4 
para carteirinha, 








De PHOENIX MEGA CLUB — ua 
ONL, 21, conj. A. Casa 8, Ta: 
gualinga — DF, CEP 72150. O 
Clube destina-so aos maniacos 
por Master System e Mega Dri 
ve, Para ser sócio, mande uma 
carta solicitando ficha cadastral 
que deve ser devolvida junta 
mente com duas fotos 3x4 para 
carteirinha. 





> THUNDER GAME CLUBE — 
uz Prof. Virgilio da Silveira 
5, Jd.llália, Itapetininga — 
P. CEP 18200. Nosso clube 
'ém-formado mas já pos- 
y 150 associados, ele lorne- 
s um jornal mensal com di- 
és, Informações técnicas, 
assilicados e lançamentos 
& todos os sistemas de vi- 
ecgames Inclusive computa- 
res, para associar-se basta 
andar seus dados e de seu 
Seogame juntamente. com 
ma folo 3x4. 





+ ENC — Rua Carioca, 638, 
sto. 201, Padre Eustáquio — 
G. CEP 30730. Clube de vi- 
eogames e computadores é 
sra pessoas feras em PC, 
5x, Nintendo e Super NES, 
mecemos dicas chocantes 
promovemos concursos, pa- 
associar-se basta mandar 
&us dados juntamente com 
ma foto xá, 





COMPRO 


+ Compro a edição numero 
| e 12 da revista AÇÃO GA- 
ES, em perfeito estado de 
enservação, preço a combi- 
”. Interessados tratar com 
abro Queiroz de Souza. Rua 
xoss| Guerreiro, 100, Jd. Su- 
sra, Feira de Santana — 
À CEP 44100. 


+ Compro a Edição Especial 

a PC da revista AÇÃO GA: 

ES numero 7-E, mais jogos 

de meu interasso, Tra 

* com Douglas Roberto de 
fveira, ol (0192) 33-2954 








+ Compro duas fitas do sis- 
ima Mega Drive do meu inte- 
sse, em ólimo estado de 
msorvação. — Interessados 


D- Compro as edições nºs 1 
é 2 da revista AÇÃO GAMES 
mais canuchos Glber Shinobi 
Ghouls and Ghosts e Phan- 
asy Sar, do Master System 
Tratar com Israel Martins. tel 
(067) 761-4775, Campo Gran. 
de—Ms 


D Compro dez cartuchos pa- 
o videogame Atari 2600 em 
perfeito estado de conserva- 
ção. Interessados tratar com 
Laillon Barboza Teles, Praça 
do Comércio, 7, Centro, CEP 
46820, Bonito — BA 





De Compro os seguintes car- 
tuchos para Master System: 
Rock, Great Basket, Phantasy 
Star e Shapes and Columns, 
tudo em perteito estado de 
conservação. — Interessados 
tratar com Felipe de Souza 
Campos, tel. (0246) 43-5882. 


De Compro os seguintes cartu- 
Chos para Mega Drive: Ghouis 
and Ghosts. Out Run e Rolling 
Thunder 2 ou vendo um Atari 
com quatro jogos e dois contro: 
los. Interessados tratar com 
Foberto A, Carvalho Barbosa, 
tel. (0186) 22-4811 


be Compro o cartucho Dou 
ble Dragon 2 na caixa em per- 
leito estado de conservação. 
Interessados tratar com Clce- 
ro Siva de Lima. Rua Prof 
Oscar Barreto, 261, São Pau- 
fo— SP, CEP 04840. 


De Compro a edição número 
1.8 6 da revista AÇÃO GA 
MES em ótimo estado de con- 
servação, pago preço da Ult 
ma edição em banca. Interes- 
sados tratar com Ferando 
Andrigo Dias Ferr, tl. (0192) 
42-7513, 


ar com Ricardo, tel ora TROCO 


26-9956, 


« Compro 08 cartuchos Su- 
er Mario 1 e 2 ou troco pelos 

hos Tiger Hell au Dou- 
e Drible, Interessados tratar 
m André Torres da Silva, 
sz G, Qd. 17, Casa 12. Res, 
é= Branca, Várzea Grande 
MT. CEP BIO. 








mpro os seguintes cartu- 
us para Nintendo americano: 
ris Gaiden 1, 2e 3, Tartaru- 
s Ninja 1 e 2, Double Dragon 
2 e 3e Robocop 1e 2 ludo 
= perfeito estado de conser 
ção. Interessados tratar com. 
Seson Pastor Alexandre. Rua 
45 Inácio, 160, Calçado — 
CEP 55375-000, 





be Troco Ogyssey com cinco 
jogos, um CCE VG 2800 com 
31 jogos. mais dois controles 
de competição novos. por um 
Mega Drive com um cartucho. 
pago diferença. Interessados 
tratar com Leandro Rogério 
Bin, tel. (011)717-7564 


De Troco Dynavision 1! com 
dois joysticks Turbo Jet Con: 
trol e adaptador A-60, mais 
um Phanton System com dois 
controles, pistola é adaptador 
J 72 e város cartuchos, tudo 
em perfeito estado de conser 
vação, por um Super NES, In- 
teressados tratar com Edval- 
do, tel: (0182) 22:7190. 


De Troco cartuchos Karate 
Kid e Bomber Man, sistema 
Nintendo, por cartuchos dc 
meu interesse. Interessados 
tratar com Odorico Carlos, 
tel: (011) 869-2215, 


b» Troco cartucho Robocop 
Sistema Nintendo, por Fint- 
stones. Interessados tratar 
com Uirassi Borges Júnior, 
tel -(085) 2399-2868, 


be Troco um Bit System com 
Seis cartuchos, um adaptador 
e uma pistola por um Mega 
Drive. Interessados tratar com 
Fábio Covolo Mazzo, tel 
(011) 298-2620. 


| DESAFIO 


De Desafio qualquer recordis- 
ta no jogo After Bumer 2 do 
Mega Drive à me vencer, 
Chego na final do jogo com 
32.763.930 pontos. Interessa- 
dos tratar com Edison Ferreira. 
da Silva Júnior. Rua Soldado 
Lopes Filho, 156, Deodoro — 
RJ, CEP 21670. 





b Desafio qualquer ser hu- 
mano capaz de me vencer no 
jogo Ikari 3 do Phanton Sys- 
tem. Entrar em contato com 
Bruno Martins. Rua Deputado 
Alvaro Fernandes, 77, ap. 
201, Fonseca, Niteroi — Fu, 
CEP 24120. 


D Desafio qualquer ser vivo 
a me vencer no jogo Fighting 
Mastors sistema Mega Drive, 
vamos ver quem vai mais lo. 
ge. Interessados tratar com 
Thiago Carvalho Guin, tel 
(041) 2546900. 


PARA ANUNCIAR 


Você escolhe ondo 


quer anunciar e escre- 
ve seu classificado em 


uma carta para: Ação 
Games Clube. Av. Na- 
ções Unidas, 5777, 2 
andar, CEP 05479-900, 
São Paulo, SP 

Os anúncios são, 














MELHORES 


ENDEREÇOS 


GAMELÂNDIA - O Paraiso dos Games 
Setembro é o mês do nosso aniversário: 
Alugue é ganhe um brinde 
ua Cubatão, 688-A- Fone: (011) S71-2133 
WONDER BROSS - Traga este 
Anúncio e ganhe desconto nas Locações e 
nas compras de cartuchos e consólea 
“Alameda dos Whanbiquaras, 1636 
Tel: (011) 5437242 


FLASH GAMES - Venda e troca de caruchos 
Mega - Super Nintendo - (5. Nes) 
Master Sisters - Gave Boy Game Gear 

Nintendo (Nes) Contra 
Ta Coro Col, 6" Ta (0) doasio 


NOVA 

















1000 2: 





VIDEO -E 
O MELHOR DO ANO NAS LOCADORAS 1 





CHEGOU A REVISTA 1000 VÍDEOS. 
UMA SELEÇÃO DOS MAIORES 
E MELHORES FILMES DISPONÍVEIS 
NO MERCADO, ÍNDICE 
DETALHADO. TÍTULOS ORIGINAIS. — 
DIRETORES. FICHAS INFORMATIVAS 
ESINOPSES, PARA QUEM 
CURTE VÍDEO, 1000 VÍDEOS, 
ESPECIAL REVISTASET. 
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comencia 











NÃO PERCA NA 
PRÓXIMA 


HOOK 

Peter Pan e 

Capitão Gancho 

no seu Super NES & 







Explicadinho até o tim 





Nintendo 
B-52- Uma 
abelha 

muito doida 


SHOTS 
Os principais lançamentos pata o Natal e o 
sucesso do Street Fighter 


E dicas, multas dicas 


LEMMINGS 
A solução da última fase 





PRINCE OF PERSIA 
Password para 15 potes-de-emergia 


DESERT STRIKE As 












Invencibilidade! 


ELVIENTO 
Mágica Instantânea 


TURTLES 4 
Manha pra 
estourar 

o marcador, 


TUDO ISSO E MAIS UM SELO DE 
BÔNUS PARA A SUA COLEÇÃO! 


AÇÃO GAMES é videogame levado a sério 








NOSSAS PUBLICAÇÕES 


Bizz 
Rock, Pop, Comportamento 


LETRAS TRADUZIDAS 
Fotos e Letras Traduzidas 


sET 
Cinema e Vídeo 


SET 1000 VÍDEOS, 
Selação dos Malhoros Vídeos 


AÇÃO GAMES 
O mundo dos Games 


FLUIR 
Surf 
CAMINHOS DA TERRA 


Natureza, Aventura e Ecologia 


BOA FORMA 


SAÚDE é wraL 
Prevenção e Saúdo 


CARÍCIA 
Comportamento Jovem 





Horóscopo 
Astrologia 


ASTRA 
Esoterismo 


FAMA 
Música o Ídolos. 


contico 
Atualidades - TV 





NOSSOS ENDEREÇOS 
REPRESENTANTES DE PUBLICIDADE 


São Paulo: Av. Nações Unidas, 
54799000. Tod: (091) 81359115. 
Rio de Janeiro; Av. Marechal Cámara, 16 
amd ar15S9734 -C O Fon: 
onta-Fax (215 
Belo Horizonte: MAM Publicada Fr LU 
tás 1560-1008 - Ed Cy Conor Bo de 
MG For 1) 224-0504 Fa (0) 
Espaço Com it e Consul Lida 
o, 5/1292 « CEP 70300 DF - Fone 
32134 - Fa (061) 226-3644 

Sul: Port SU Ay. da Azar, 1502 
CEPSNOGO: Pato gro-R FonaFar(151)22 
Florianópolis: . José Câncido da Siva 
Estrato - SC - 8075 - Fone: (0482) 44-5224 
Curia: R. Câncido de Abreuy 140 - cj 1008 
80530 - PR Fone: (041) 234-04 





























O MUNDO DOS GAMES 


Endereço para correspondência: Rua Plo XI, 656 - CEP 05060 - Tels.: (011) 261.7935 / 8310444 / 831,5787 


RECADO ESPECIAL PARA GAMELOCADORAS E VIDEOLOCADORAS 


Garantam o seu melhor lucro, 
comprando na Progames. A 
Progames está garantindo sua 
posição de Nº 1 no mercado 


brasileiro de videogames, 


oferecendo ao melhor preço as 


últimas novidades em cartuchos e 
equipamentos para todos os 
sistemas. 


Consultem nosso Departamento 
de Revenda. 


Seja você o franquiado Progames de sua localidade. 
Consulte nosso Departamento de Franquia. 





“ESTAS SÃO AS LOJAS QUE TÊM PADRÃO PROGAMES DE ATENDIMENTO": 








Blade de Lapa. Rua Po X Gs - tl: (OM) 10444 
Voluntários da 


Bo Paulo: Santana 
toi; 0H) 9650.6329. 
V. Formosa - Rua Aracé, 213 - Tel: (01) 918.4638 
- Rua Serra do Japl, 766 
Toi: (Dia gatgos? 
P. Continental - Av, Antonio S. Noschese, 127 
Pituba - Rua de Andrade, 224 


Tel om 765531 
Ja Pau 





Tel: (04) 4419429 


Interior de Bragança Paulista - Rua Dr. Cêndido Rodrigues, 230 
São Paulo: Jet (om as30998 
dos Campos - Av. DI. Adhemar de Barras, 1349 
Tot (ot) 07250 
- Av. Andrade Neves, 1654 

Tel: (0492) 416828 
Rio de Janeiro: — Tijuca - Rua Major Ávila, 242 - Lj F 

Tot: (02n 2648356 
Brasilia: BOINA E E Usa To: (060 2143944 
Salvador: Pituba - Rua Ceará, Shopping Ponto 7 - Lj 18 

Te: (0 2asotas 
Sente o Bonfim: Rua hviniano Duarte, 38 «Tal 97] 8414776 
João Pessoa: Tambaú - Av. Nego, 200 - Sl 

Tel: (083) 2262369 


Compo Grande: — Rua Pedito Celestino, 1717 - Tel: (067) 6245334 
Cuiaba: Av. Isaac Póvoas, 1217 - Tel: (065) 624712 
Vitória: Praia do Canto - Rua Aleixo Neto, 4490 - Lj 1 
Tel; (027) 2250639 
Belo Horizonte: — Savassi - Av. do Conlomo, 4283 - Tel: (031) 2258121 
Pampulha - Ay, Cal José Dias Bicolho, 1224- 5 
(034) d85.4644 





VOCÊs JÁ ESTÃO NA IDADE 
DE CONHECER Essa MOÇA 


E NESTE INVERNO, 


BEBIDAS QUENTES 


VOCÊ FAZ E BEBE 
COM LEITE MO! 





